SEZNAMEN]

20 min 8-16

Uhodni kdo jsi

Cilem této aktivity je prolomit pocatecni bariéry mezi Gcastniky, podporit
jejich vzdjemnou interakci a vytvofit uvolnénou atmosféru. Ucastnici si

procvici schopnost klast otazky, vést konverzaci a aktivné spolupracovat pfi
reSeni Ukolu. Variace aktivity navic umoznuji rozvoj neverbalni komunikace
nebo kreativniho mysleni pfi formulovani vyrokl namisto otazek.

Priprava

Pripravte karti¢ky s nazvy zndmych osobnosti.
Mohou byt fiktivni (Batman), kresleni (Shrek),
nebo skuteéni (Johanka z Arku). Pro leh&i
upevnéni méjte po ruce lepici pasku, nebo
spinaci $pendlik.

Pravidla hry

Ukolem je zjistit, jakou zndmou osobnost maji
napsanou na zadech, za pomoci uzavienych
otazek.

Cas a pribé&h hry

Na tuto aktivitu si definujte maximalni ¢asovy
interval. Nemé&l by pfekrocit 15 min. Hra kondi,
pokud vsichni odhalili své znamé jméno.

Zavér aktivity

Po skonceni aktivity shritte dojmy ucastnika.
MUZete aktivitu uzavfit kratkou reflexi, jaké
strategie pouzili, nebo jak se citili pfi interakci
s ostatnimi

i®rning

divers

Vstup ucastniki

Pri pfichodu pfipnéte kazdému ucastnikovi
karti¢ku na zada tak, aby si ji nemohl sam
predist. A vysvétlete mu cil a pravidla hry.

Odhaleni

Jakmile ucastnik zjisti svou identitu, pfipne si
karticku zepfedu a mizZze jit pomahat ostatnim
kolegdim v odhalovani.

Variace

Pro tuto hru lze pridat pravidlo, Ze se musi
dorozumivat jen neverbalng, nebo Ze napovédy
mohou znit jen v podobé zndmych vyroka.
Napf: ,Nefvi jak pavian, béz si to precist!"
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