TEMATICKA AKTIVITA

15 min 16-100

Hra najména

Cilem této aktivity je usnadnit seznameni ¢lend nové skupiny a podpofit
zapamatovani jmen ostatnich Gc¢astnikd. Aktivita pomaha vytvorit uvolnénou
atmosféru a podporuje interakci mezi Ucastniky. Diky dynamickému prvku

s hazenim mice také pfirozené zapojuje vsechny Cleny skupiny, ¢imz zvysuje
pozornost a soustredént.

Pfiprava

Hra je vhodna i pro vétsi skupiny, které vsak Rozmisténi
potfebujete rozdélit do mensich skupinek po
max. 16 ¢lenech. Pfipravte mi¢, nebo jiny lehky

g T S . . Do volného prostoru rozmistéte Zidle do kruhu,
prfedmét vhodny k hazeni pro kazdou z nich.

Pozadejte ucastniky, aby se posadili dle svého
vybéru na misto, které jesté neni obsazené.

Pravidla hry

Jeden Ucastnik zacne s mi¢em, ktery si budou

Gcastnici predavat. VZdy kdyz Ucastnik dostane
mic do ruky, fekne zfetelné své jméno. Mi¢
putuje kolem dokola, dokud nepfijde zpét

k prvnimu.

PFi zapomenuti jména

Pokud Gcastnik neznd jméno osoby, kterd mu
mi¢ hodila, musi se zeptat ajméno zopakovat,
nez pokracuje v hazeni. Tim se jména opakuji

a lépe si je zapamatuji i ostatni ¢lenové skupiny.

Ovéreni

Ukoncete aktivitu a ptejte se, jak jisti jsou si nyni
ve znalosti jmen svych kolegd ve skupiné?
Zopakujte jména téch, u kterych by panovala
nejistota. A prejdéte na dalsi ¢ast.

i®rning

divers

Uceni jmen
Osoba, kterd drzi mi¢, ho hodi libovolnému
Ucastnikovi v kruhu a zaroven fekne jeho jméno.
Osoba, ktera mi¢ chyti, musi fict jméno toho,
kdo ji mi¢ hodil. Nasledné hazi mi¢ nékomu
daldimu, pfi¢emz fekne jméno dalsiho tcastnika,
kterému hazi.

Cil a pokradovani

Aktivita pokracuje, dokud si vSichni
nezapamatuji jména vSech ¢len( své skupiny.
Variaci mGzete zvolit i s dvéma mici, aby byla
skupina i aktivita dynamic¢téjsi.
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